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Actualité

Retour sur le troisieme atelier cantonal sur I'lAg au Secondaire
|

Le 11 mai dernier s’est tenu le troisieme atelier cantonal consacré a I'l|Ag en
éducation, réunissant des représentants et représentantes de 'ensemble des
établissements du secondaire Il. Cette rencontre s’inscrivait dans la continuité des
deux ateliers précédents consacrés aux enjeux de I’évaluation a I'ere de I'lAg,
organisés par I’équipe Pédagogie numérique.

Les travaux ont principalement porté sur I’élaboration de deux documents-cadres :

e Un cadre d’usage de I'lA générative destiné aux éléves, visant a clarifier les
usages autorisés, interdits ou encadrés de I'lA dans les apprentissages et les
travaux scolaires, tout en sensibilisant aux enjeux critiques, éthiques,
environnementaux et d’intégrité académique.

e Un cadre d’usage destiné au corps enseignant, proposant des repéres
communs pour accompagner les pratiques pédagogiques et I’évaluation des
travaux certificatifs a I’ere de I'l|A générative. Ce document comprend
notamment des recommandations pédagogiques, des pistes d’adaptation des
évaluations ainsi gu’un modele de contrat pédagogique d’usage de I'lAg, fondé
sur I’échelle AIAS, permettant de préciser les usages autorisés dans les travaux
des éleves.

Ces documents sont actuellement en cours de relecture au sein des groupes de
travail IA/numérique des établissements et des directions. lls seront publiés a la
rentrée sous la forme de documents de travail et feront I’objet d’une phase
d’expérimentation durant I’année scolaire 2026-2027.

Les retours du terrain seront déterminants pour faire évoluer ces cadres au plus pres
des réalités des établissements. Les remarques et propositions d’adaptation
pourront étre transmises par I'intermédiaire des groupes de travail des
établissements et des responsables du numérique des établissements (RNE).

Pour plus d’informations, vous pouvez vous adresser aux GT IA / numériques de

votre établissement ou contacter I'équipe pedagogienumerique@eduvaud.ch

Le coin des apps

«

Classroomscreen

Classroomscreen est une application en ligne permettant d’afficher facilement des
outils utiles au déroulement d’un cours : minuteur, consignes, niveau sonore, QR
codes, tirage au sort, travail de groupe, sondages ou encore tableau blanc interactif.

Elle aide a structurer les séances, clarifier les attentes et favoriser I’autonomie des
éleves, tout en limitant les interruptions et les consignes répétitives. Son interface
simple et visuelle permet une prise en main rapide, sans installation.

La version gratuite donne acces a tous les widgets de base (minuteries, dés, niveau

sonore, etc.), mais ne permet pas de sauvegarder vos écrans. Si vous souhaitez
avoir la version payante, vous devez obtenir la validation de votre direction.

’
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[ Découvrir le tutoriel classroomscreen ]

@ Breves

La Bataille de I’lA : découvrir, débattre et développer son esprit

critique

La Bataille de I’lA est un jeu de cartes Carte Enjeu 01
collaboratif permettant aux éléves de

découvrir et questionner les usages de #créaﬂvlté
I'intelligence artificielle de maniere

interactive et critique. A travers Géneérer une occuvre

differentes activites, les participant-e-s avec I'lA, est-ce de
apprennent & mieux comprendre ce I'art ou du
qgu’est I'lA, comment elle fonctionne, copier-coller ?

mais aussi a développer un regard
critique sur ses opportunités, ses
limites et ses impacts.

Les coordinateurs et coordinatrices en

pédagogie numérique de la DGEP
sont animateurs certifiés de la Bataille
de I'lA. Elles et ils peuvent intervenir
dans les établissements pour former le

corps enseignant ou bien directement
animer un atelier en classe (jusqu’a 25
éleves, déroulement sur2 a 3
périodes).

Vous souhaitez étre formé ou organiser la Bataille de I'lA dans votre classe ?
Contactez-nous : pedagogienumerique@eduvaud.ch

Formation « Culture générale en éducation numérique » : état
des lieux

Afin de permettre a chaque membre du corps enseignant de mieux comprendre les
enjeux du numérique a I'école et d’accompagner les éleves dans le développement
de leurs compétences numériques, la DGEP a développé la formation en ligne «
Culture générale en éducation numérique ».

Cette formation est organisée en cing parcours complémentaires, qui peuvent étre
suivis dans I'ordre souhaité.
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révision depuis mars la rentrée
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Parcours 1 : IA générative et usages pédagogiques
En cours de révision

Parcours 2 : Ethique et enjeux de société

e Economie de I'attention

e Démocratie et I'état de droit a 'ére numérique

e Impacts environnementaux du numeérique

o Effets sur la santé mentale des adolescent-e-s.

o Reéflexion critique et usage responsable des outils numériques.

Parcours 3 : Protection des données et cadre légal

e Enjeux autour des données personnelles, principes Iégaux applicables.
o Ultilisation conforme et responsable du numérique dans le cadre professionnel

Parcours 4 : Pédagogie numérique

e Principes de pertinence et cohérence pédagogique et didactique
e Facteurs clés pour un impact potentiellement positif des technologies en
formation

Parcours 5 : Education aux médias

e Réception et I'analyse des messages médiatiques

e Meécanismes de manipulation de l'information

o Deepfakes et a notre rapport au réel.
Ces formations sont obligatoires. Chaque enseignante et enseignant dispose d’un
délai au 30 juin 2027 pour réaliser I’ensemble des parcours

Mise a jour du parcours 1 sur I'lA

Le parcours 1 consacré a I'lA générative est temporairement inaccessible durant
I’été afin d’étre mis a jour pour tenir compte des évolutions rapides du domaine. |I
sera a nouveau disponible a 'automne.

Dans l'intervalle, nous vous encourageons a suivre les parcours « Ethique et enjeux
de société » et « Protection des données et cadre légal », idéalement avant la
rentrée scolaire.

Et apres ?
Des I'année prochaine, des modules complémentaires en présentiel seront proposés

afin d’approfondir certaines thématiques et de répondre aux besoins spécifiques des
enseignantes et enseignants.

[ Accéder a la formation ]

Comment nous contacter ?

e Pour les questions liées a la pédagogie numérique .
pedagogienumerique@eduvaud.ch
e Pour I'environnement numérique : relations.usi@eduvaud.ch
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